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Resolucao 01/2017

Edital - Desafio Crer Para Ver
Natura Cosméticos

A Natura ("NATURA"), em atencdo ao Edital aberto em 15/08/2017 (“EDITAL") para
langar o Desafio de Design Grafico da linha de produtos da NATURA - CRER PARA VER

("DESAFIO"), vem comunicar aos interessados em participar do DESAFIO, por meio da

presente resolugdo, o quanto segue:

a)

b)

c)

d)

Resta revogado o item 2.1 do EDITAL, ficando autorizada a participagao de
estudantes de quaisquer universidades, que tenham interesse em aplicar

suas propostas de Design Grafico, nas especifidades dispostas no EDITAL.

Devendo ser desconsiderado onde se |&: "Universidade de S&o Paulo - USP,
Belas Artes e Istituto Europeo Di Design - IED”, vez que os estudantes de
todas as instituicOes de ensino superior estdo autorizados a participar do
presente DESAFIO.

Em virtude da autorizacdo acima, a NATURA prorroga o prazo de
apresentagdo das propostas de Design Grafico, cujo periodo participacdo sera
de 30 de outubro a 19 de novembro de 2017.

Os Participantes que se inscreverem durante o novo periodo de
participacdo declara concordar expressamente com todas as condigdes aqui
previstas, além do EDITAL e seus Anexos - documentos constantes ao fim da

presente resolucao.

Quaisquer questdes relativas DESAFIO devem ser encaminhadas ao e-mail
do Natura Campus naturacampus@natura.net. Para atendimento mais eficaz,
inclua "DESAFIO - CRER PARA VER” no assunto do e-mail.

A NATURA reserva-se no direito de resolver os casos omissos e as

situacdes ndo previstas no EDITAL e na presente resolucdo.
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Edital - Desafio Crer Para Ver

Natura Cosmeéticos

A Natura ("NATURA"), em comemoracdo ao dia da educagao, convida estudantes de
diversas universidades a participar do presente Desafio de Design Grafico da linha de
produtos da NATURA - CRER PARA VER (“"DESAFIO”).

2. Contexto

1.1 A marca CRER PARA VER é uma linha de produtos das categorias de papelaria,

acessorios, vestuarios e ceramicas, cujo lucro proveniente da venda de quaisquer
produtos da marca CRER PARA VER é revertido para projetos educacionais no Brasil,
por meio do Instituto Natura. Conhega mais sobre as iniciativas do Instituto Natura

e a linha CRER PARA VER no site: http://www.natura.com.br/crer-para-ver

1.2 O presente DESAFIO visa selecionar, a partir do briefing do Anexo I, o melhor design

grafico proposto pelos estudantes das universidades convidadas pela Natura, com o
intuito de aplicar o referido design nos produtos da linha CRER PARA VER. Além de

reconhecer o melhor design grafico proposto por cada universidade.

1.3 Assim, convidamos vocé a participar do presente DESAFIO e trazer uma proposta de

design grafico para a linha CRER PARA VER que devera ser submetida via plataforma

Natura Campus, confira o regulamento do DESAFIO abaixo.
3. Quem pode participar

2.1 Serdao convidados alunos das universidades selecionadas pela NATURA para
participar do presente DESAFIO, quais sejam: Universidade de Sao Paulo - USP, Belas

Artes e Istituto Europeo Di Design — 1ED.

2.2 Os estudantes poderdo desenvolver o design grafico, estabelecido no briefing do
Anexo 1, individualmente ou em dupla, sendo que ndo serd permitida a formagdo de
duplas de estudantes de universidades distintas, ou qualquer proposta submetida por um
grupo com mais de dois integrantes. Portanto, atente-se que eventuais duplas formadas
pelos participantes do DESAFIO, deverdo ser da mesma instituicdo de ensino que

estiverem matriculados.

2.3 Fica desde ja estabelecido que para a participacdo do presente DESAFIO, cada
estudante deve concordar com todos os Termos e Condigdes Previstos no presente Edital,

por meio do aceite ao Edital no  portal do Natura Campus -
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http://www.naturacampus.com.br. Serd vedada a participagdo de quaisquer estudantes

que nao tenham aceitado os termos do Edital, no portal do Natura Campus, ou que ndo
estejam regularmente matriculados em algumas das universidades selecionadas pela
NATURA, conforme item 2.1.

4. Submissao das propostas

3.1 Cada Proposta podera ser submetida por 02 (dois) estudantes participantes, no
maximo, 0s quais serdo responsaveis pela Proposta submetida e, caso a sua Proposta
seja selecionada ao final do DESAFIO, o(s) estudante(s) vencedores concordam desde ja

com os termos de uso do design grafico previsto no item 06 deste edital.

3.2 O estudante participante deste DESAFIO devera submeter a sua proposta de design

grafico via plataforma Natura Campus (www.naturacampus.com.br), no periodo de 15 de

Agosto de 2017 até as 22h (vinte e duas horas do horario de Brasilia) de 15 de Setembro

de 2017, devendo apresentar os dados indicados abaixo no formulario de participacgao.

Formulario:

a) Nome completo;

b) RG e CPF;

c) Contatos;

d) Instituicdo de ensino ao qual esta vinculado (USP, Belas Artes ou IED);
e) Defesa do Conceito proposto;

f) Upload dos Arquivos:

Arquivo 1 - Aplicagdo do design grafico (pattern, estampa,...) no arquivo

vetorial Illustrator A2* e com no maximo 3 cores pantone.

Arquivo 2 - Aplicagdo do design grafico nos 4 itens do arquivo psd* que

devera ser entregue em jpg 300 dpis.

*deverdo ser entregues respeitando as caracteristicas dos arquivos

(dimensoes, layout, proporgao, ....) disponibilizados pela Natura.

3.3 Para submeter a proposta de design grafico, o estudante deve acessar o Portal

Natura Campus, disponivel no site www.naturacampus.com.br, clicar no link

correspondente a DESAFIO CRER PARA Natura Campus e preencher todos os campos do
formuldrio de inscrigdo. Ndo serd admitida a submissdo de propostas por outro meio que

ndo o on-line, disponivel no Portal Natura Campus.
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3.4 O estudante que participar do DESAFIO podera submeter tantas versées do projeto
guantas entender necessarias, valendo para analise a Ultima versdo submetida. Apds o
envio da proposta, o estudante receberd um protocolo eletronico confirmando a

submissao.

3.5 Ndo serdo aceitas as propostas submetidas apds o prazo final estabelecido no
cronograma. E recomendada a submissdo das propostas com antecedéncia, pois a
NATURA ndo se responsabilizara pelas propostas ndo recebidas em virtude de eventuais
problemas técnicos, indisponibilidade de sistema em virtude de sobrecarga no volume de

dados ou quaisquer outros empecilhos de qualquer natureza.

3.4 Todas as comunicacdes a serem feitas entre a NATURA e os estudantes participantes

do DESAFIO serdo feitas por meio do e-mail cadastrado no formulario de inscricdo.

5. Avaliacao e premiacao
4.1 Arquivos de propostas recebidos fora da especificacdo contida no item 3.2 deste

Edital serdo automaticamente desclassificados.

4.1.1 As propostas serdao avaliadas por uma banca formada por especialistas em
inovacdo, design e marketing da NATURA, cujo resultado sera oficialmente divulgados 30
(trinta) dias apds o encerramento das inscri¢ées, na plataforma da Natura Campus e pelo

e-mail cadastrado no formulario de inscricdo por cada participante.

4.1.2 Além do reconhecimento da melhor proposta apresentada pelo estudante
participante do DESAFIO, a NATURA ira também eleger a melhor proposta apresentada
de cada universidade (USP, BELAS ARTES, IED), por meio de certificado de

reconhecimento.

4.2 Cabera exclusivamente a Natura a decisdo de aprovar definitivamente a proposta de
Design Grafico vencedor do DESAFIO, sendo que ndo caberdo questionamentos de
quaisquer naturezas em funcao da desaprovacdo das propostas apresentadas.

4.3 A Natura reserva-se no direito de ndo utilizar ou reproduzir o design por ela eleito
como vencedor, nos produtos da linha CRER PARA VER. Contudo, caso a Natura opte por
utilizar a proposta do Design Grafico vencedor, o estudante vencedor concede, desde ja,
de forma irretratavel, irrevogavel e gratuita a NATURA o direito ao uso exclusivo de seu
design, pelo prazo de 02 (dois) anos, contados da primeira veiculacgdo no mercado
nacional e internacional dos produtos da linha CRER PARA VER com o design vencedor,

nos termos do item 06 deste Edital.
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4.3.1 Todos os estudantes participantes do DESAFIO declaram-se cientes que nao
haverd qualquer recompensa financeira ao vencedor ou aquele que for reconhecido como

a melhor proposta apresentada da universidade convidada.

4.4 Ao vencedor do DESAFIO, titular do melhor Design Grafico, desde que selecionado
para aplicagdo na linha de produtos da CRER PARA VER, a NATURA oferecerda uma
vivéncia em suas dependéncias, para conhecer e acompanhar o desenvolvimento do

design grafico a ser aplicado nos produtos CRER PARA VER.
4.5 A Natura arcara com as despesas referentes a locomocdo e alimentagdo, incluindo

aquelas de traslado para o estudante vencedor do DESAFIO, vivenciar a experiéncia em

suas dependéncias.

6. Cronograma:

Evento Data

Inscrigdes 15 de agosto a 15 de setembro
Avaliagao 15 de setembro a 15 de outubro
Divulgacdo dos resultados 16 de outubro

Vivéncia Natura Novembro/17

7. Propriedade Intelectual

6.1 Os estudantes declaram nao infringir quaisquer direitos de propriedade intelectual de
terceiros para a elaboracdo e desenvolvimento das propostas de design grafico
submetidas via Natura Campus, garantindo assim a originalidade do design grafico
submetido no DESAFIO, obrigando-se em manter a NATURA indene de quaisquer pleitos,

demandas, processos relativos a infracdo de propriedade intelectual de terceiros.

6.2 Caso a NATURA opte por usufruir do Design Grafico vencedor nos produtos da linha
CRER PARA VER, o estudante titular do design vencedor nao podera ceder, licenciar,
autorizar o seu uso por quaisquer terceiros, inclusive nao podendo fruir, utilizar, usar ou
divulgar o design, por si ou por terceiros, ou ainda produzir quaisquer obras derivadas do
design, pelo prazo de 02 (dois) anos, contados da primeira veiculagdo no mercado do
produto CRER PARA VER do design vencedor. Apds o referido prazo de exclusividade, o

estudante vencedor podera usufruir livremente do design, sem quaisquer limitagoes.

6.2.1 O aluno vencedor concorda que, apo6s o decurso do periodo de exclusividade de

02 (dois) anos, este concorda a envidar os melhores esforgos para renovar o prazo
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de exclusividade pelo mesmo periodo de 02 (dois) anos, caso a NATURA entenda
necessario. Na hipdtese do aluno vencedor optar por ceder o design grafico utilizado
pela NATURA a quaisquer terceiros, apds o decurso do periodo de exclusividade, este
se compromete a oferecer preferencialmente a NATURA o design grafico previamente
a oferta a terceiros, assegurando a NATURA o direito de adquiri-lo, se houver

interesse da NATURA, nas mesmas condicOes ofertadas por terceiro.

6.3 Nesse sentido, apds o decurso do referido prazo de exclusividade de 02 (dois) anos,
o estudante vencedor concorda que a NATURA, assim como as demais empresas do
Grupo Natura, podera continuar utilizando o design grafico livremente, sem qualquer
restricdo ou limitacdo de qualquer natureza, territério ou tempo, sem que seja devida
qualquer remuneracdo ao participante, até que opte pela descontinuagao dos produtos da
linha CRER PARA VER com o design grafico escolhido pela NATURA.

6.4 A NATURA podera ainda conferir ao design vencedor, por si ou por terceiros, todas as
modalidades de utilizagao, fruicdo e disposicdao, desde que nao haja qualquer alteracao
ou edicdo ao design grafico vencedor (salvo aqueles necessarios a adequagdo e
enquadramento nos produtos e materiais publicitarios), inclusive sem qualquer restricao
ou limitacdo de qualquer natureza, quando o caso, inclusive de espaco, idioma,
quantidade de exemplares, niumero de tiragens, impressGes, emissdes, transmissoes,
retransmissdes, divulgagdes e/ou veiculagdes, podendo ser realizadas as seguintes
atividades previstas na legislagdo vigente de direito autoral e/ou que venham a ser
aplicaveis no futuro: fixacdo, reproducao (por qualquer meio ou forma), publicagdo,
comunicagao ao publico, circulagdo, oferta a terceiros, divulgagdo (inclusive em qualquer
meio ou midia que possa ser acessada pelo publico), distribuicdo (comercial ou nao
comercial, a quaisquer pessoas e em quaisquer locais), exposicao, emissao,
transmissao, retransmissao, sincronizacao, melhoria (inclusive por meio de photoshop ou
qualquer outro processo), finalizacdo, digitalizacdo, inclusdo em outras obras,
radiodifusdo televisiva, exibicdo privada ou publica (em quaisquer locais e para quaisquer
pessoas), impressoes, digitalizacdes, ampliacdo, revelagdo, compilagao, exibicao,
inclusdo em bases de dados (fisicas ou eletronicas), armazenamento em computador,
microfilmagem e as demais formas de armazenamento do género, e quaisquer outros
materiais e meios de comunicacao que a NATURA deseje utilizar para divulgagdao ao

publico interno e/ou externo, com finalidade institucional, comercial e/ou publicitaria.

6.4.1 Entende-se por uso institucional ou uso sem finalidade comercial e publicitario,
vinculado unicamente a Natura, enquanto empresa. Compreende,

exemplificativamente, as seguintes formas de veiculagdo: Relatério Anual, Press
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6.5

6.6

Releases (divulgacdo para a imprensa), apresentacdes internas e externas, no Brasil
ou no exterior, que ndo visem a promogdo ou venda de produtos, Video Um Dia,
Canal Natura, Eventos Institucionais internos ou externos, eventos ou materiais
historicos da Natura, Memoria Viva, Banco de dados, Histérico de sites da Natura e
de seus franqueados, Intranet e outros materiais institucionais sem finalidade

comercial e publicitaria, etc.

6.4.2 Entende-se por uso comercial uso interno ou externo para promogao ou venda
de produtos. Compreende, exemplificativamente, as seguintes formas de veiculagao:
Revista Natura, Revista Consultoria, Apresentacoes e Eventos para a Forca de
Vendas, Encontros Natura, Casa Natura, Treinamento Comercial, Marketing de
Relacionamento, Internet com finalidade comercial, Sites e Lojas da Natura, de seus

franqueados e de seus distribuidores etc.

6.4.3 Entende-se por uso publicitario o uso externo para promocdo ou venda de
produtos em midias de massa. Compreende, exemplificativamente, as seguintes
formas de veiculagdo: Merchandising, TV aberta ou a cabo/digital, anincios em

revistas e jornais de grande circulagao, radio, filmes publicitarios, etc.

A NATURA poderad ceder, licenciar, autorizar o uso dos resultados para quaisquer
terceiros, inclusive quaisquer empresas da NATURA e suas subsidiarias, controladas,
controladoras, seus franqueados ou ainda, a qualquer instituto ou entidade que

tenha qualquer dessas empresas como colaboradora/mantenedora.

O estudante vencedor declara-se ainda estar ciente e concordar, com o termo de
autorizacao de uso de direitos da personalidade, constante no Anexo II, o qual prevé
que a NATURA ira divulgar seu nome, idade, instituicdo de estudo e/ou outros dados
pertinentes para identificacdo do estudante, bem como imagem, depoimento, voz e
outros direitos da personalidade, se necessario, para fins de divulgacdo dos
resultados deste DESAFIO, na Revista "“Espaco Natura” e meios digitais de
langamento do design ganhador da linha Crer Para Ver, em todo territdrio nacional e
no exterior, para fins institucionais, comerciais e publicitarios, e podera divulga-los
em qualquer midia ou meio, sem qualquer restricdo de qualquer natureza. Assim
como, permanecer com a referida divulgacao pelo prazo de 05 (cinco) anos contados
da data de aceite do presente Edital, e sem que seja devida qualquer remuneragao

adicional em razao do uso ora autorizado;

6.6.1. O estudante declara estar ciente e concordar que a Natura podera ou ndo citar

créditos nos produtos de CRER PARA VER e respectivos materiais publicitarios, a seu
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Unico e exclusivo critério, sem que isso configure infragdo a direitos morais de autor,
apos mencionar o estudante na divulgacdo do lancamento do design ganhador na

Revista “Espago Natura” e meios digitais.

6.7 A NATURA ou qualquer empresa pertencente ao seu grupo esta isenta de qualquer
responsabilidade decorrente do uso indevido dos direitos de personalidade do
estudante vencedor, especialmente em sites e aplicativos de redes sociais, tais como

Snapchat, Pinterest, Twitter, Facebook, Instagram, YouTube etc.;

8. Sigilo e confidencialidade

7.1 O estudante vencedor autoriza ainda a NATURA a divulgar seu nome e o titulo de sua
proposta, tal qual informado na ficha de inscricdo para fins estatisticos e de
divulgagdo dos resultados. A NATURA e todos os estudantes participantes do
DESAFIO deverao manter os conteldos das Propostas em sigilo, até a divulgacao

do resultado da Chamada pela Natura, que sera realizado através de publicagao.

7.2 A NATURA possui diversas linhas de pesquisas envolvendo os mais diversos temas,
inclusive os temas de interesse deste Edital. Em virtude disso, a Natura podera
implementar, por coincidéncia, projetos que contenham ideias e conceitos
idénticos ou semelhantes aos das Propostas submetidas, independente dos
resultados deste DESAFIO.

9. Revogacao ou anulacao do DESAFIO

8.1 A qualquer tempo, o presente DESAFIO podera ser revogado ou anulado, no todo ou
em parte, sem que isso implique em direitos a indenizagdo ou reclamagdo de qualquer

natureza.

10. Validade da inscricao
9.1 Ao participar do presente DESAFIO o participante concorda expressamente de todas as

condigdes constantes neste edital e no termo de aceite para participagdao do DESAFIO.

11. Disposicoes Gerais
10.1 Quaisquer questdes relativas ao presente DESAFIO devem ser encaminhadas ao e-

mail do Natura Campus naturacampus@natura.net. Para atendimento mais eficaz, inclua
“"DESAFIO - CRER PARA VER" no assunto do e-mail.

10.2 A Natura reserva-se no direito de resolver os casos omissos e as situagdes nao

previstas no presente edital.
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ANEXO I
BRIEFING DO DESAFIO

Comprar um produto Natura CRER PARA VER é o comeco. Eo que da inicio a uma corrente

transformadora pela educacao.

E ajudar uma crianga a descobrir um novo livro. E trazer protagonismo para jovens
transformarem seus sonhos em caminho. E formar familias presentes na jornada de

aprendizagem.

E o comego de uma bela histéria de uma crianga na escola. De alguém que vai ser tornar

capaz de entender e questionar o mundo ao seu redor.

Ha mais de 20 anos que Natura CRER PARA VER é um movimento a favor da
qualidade da educacdo publica. Uma causa que comeca na casa de cada consultora que

divulga e vende.

Que comeca em cada consumidor que escolhe e compra um produto. Uma causa em que

todos sao parte.

Tudo que CRER PARA VER arrecada impulsiona o INSTITUTO NATURA, que investe em

projetos de melhoria da educagdo publica e, por fim, de toda a sociedade em que vivemos.

A marca CRER PARA VER, em comemoracdo ao dia da Educacgao, convida estudantes a
também participarem desta corrente transformadora e criar novos designs graficos para

seus produtos de papelaria, considerando:

e Estudo de Cores: Com mais maturidade, as cores propostas se apresentam de forma

mais sébria e com menos saturagdo, combinando estilo e credibilidade.

Ro[0s] m [165] R [26] m 4] kO[] w [134] & (4] & [65] ®[B] R (2]
G [77] & [u5] & [108] e [172] & [207] & [193] @ [15¢] & [202] @ [07] @ [127]
B: B: B: B: [112 B: [107| B: |163 B: |144| B [216] B: (103 B: [172
[amere]  [rave] [mmere]  [emee]  [meeee]  [mee]  [e] [ee] [ee] [
Ro[e2] ® ] & [20] Rofa] w21 wo[es] e (73]
G G G: G [241] & [221] G [164] G [73]
B [116] B [179] B B [241] B [221] 8 [164] & [73

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
380U 631U 251U BRANCO 270

PANTONE PANTONE
4220 424U
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e Icones: Utilizagdo da combinacgdo de icones para compor o layout. As cores poderao

ser alteradas, respeitando as restricbes de combinagdes apresentadas.

N L

Exemplos:

Emocao Sustenta'bilidade Educacao Produtos Crer Para Ver

e Diretrizes de Criacao: Um produto da marca CRER PARA VER deve buscar ser:

Contemporaneo: Estar presente no dia a dia das pessoas. Ser moderno e positivo.

Ser um produto util, funcional e ndo apenas um enfeite.

Envolvente: Objeto de desejo através do design, cores, para usar e também

presentear.

Mobilizador: O tema educacao precisa ser transversal na comunicagao dos

produtos, ampliando a consciéncia para este assunto.

Para tal, o novo design grafico proposto deve considerar os seguintes produtos:
e Caderno
e Estojo
e Lancheira

e Lapis
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f ANTESDER

NO PAPEL.

Os arquivos dos produtos podem ser obtidos na pagina do desafio no site do Natura

Campus. (www.naturacampus.com.br)

O formulario de participacdo se encontra no site do natura campus:

www.naturacampus.com.br e deve ser preenchido com as seguintes informagdes:

Formulario:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Nome completo;

RG e CPF;

Contatos;

Instituicdo a qual esta vinculado;

Conceito proposto

Arquivos a serem submetidos:

e Arquivo 1 - Pattern/Estampa em arquivo digital e vetorial com no maximo 3
cores no tamanho A2 informando as cores pantone.

e Arquivo 2 - Aplicacao das estampas nos 4 itens*
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