Hackathon Ekos

A Natura Inovacdo e Tecnologia de Produtos Ltda. (“"Natura”) convida V.Sas. para participar
do presente Hackathon.

1.Contexto

O presente Hackathon Ekos (“Hackathon”) visa a buscar solugdes ao desafio: Mdao na mata -
Resgate a natureza do dia a dia.

Este tema tem como contexto a marca Natura Ekos.
Conhega a missdo da marca:

Natura Ekos faz um convite a nos reconectarmos com a natureza - a grande rede da
vida em que todos dependem de todos.

Para isso, mistura o conhecimento dos povos da floresta, os ativos da biodiversidade
amazonica de beneficios comprovados, e a inovacdao verde de seus laboratérios, para
criar produtos que buscam despertar todos os nossos sentidos para a beleza e exuberancia
da natureza, proporcionando prazer e bem-estar.

A marca tem como base uma rede empreendedora que inclui fornecedores, produtores,
consumidores, entusiastas e ativistas de nossa causa comum, gerando riquezas para todos,

Uma rede que sabe que sustentabilidade se pratica aqui e agora, e que sabe como passar
das palavras as acbGes. Que promove o desenvolvimento social e econémico das
comunidades ribeirinhas; que valoriza a cultura brasileira e amazobnica; e que contribui para
a preservacao da floresta e do meio ambiente.

Assim, convidamos vocé a fazer parte desta rede e trazer solugdes para participar do
Hackathon, que acontecerd em Belém, no més de margo de 2016, com data a ser definida
pela Natura.

2.0bjetivo

O presente Hackathon tem por objetivo promover um movimento pioneiro de colaboracdo
para geracao de ideias e protétipos rapidos que conectem projetos e pessoas para geracao
de impacto positivo.

3.Temas de interesse
Sao tipos de solucgbes validas para serem desenvolvidas no Hackathon:

- Experiéncias diferenciadas;
- Dispositivos Eletrénicos;

- Aplicativos;

- Novos servicos;

- Novos modelos de negécio;

Nao serao aceitas solugdes relacionadas a:

- Projetos provenientes ou que realizem acesso a patrimoénio genético e/ou conhecimento
tradicional associado;

- Novos produtos cosméticos, que sejam novas formulagdes cosméticas e/ou novos
materiais e designh de novas embalagens;

- Campanhas publicitarias ou ativacdes de marca;



- AcOes e eventos promocionais

4.Quem pode participar (“"Proponentes”)

Podem participar todas as pessoas fisicas maiores de 18 (dezoito) anos, residentes no
Brasil, que tenham disponibilidade para viajar por 4 dias e que tenham interesse em
prototipar solugdes no tema proposto.

O presente Hackathon possui 32 (trinta e duas) vagas. Sendo que 8 (oito) vagas serdo
reservadas aos colaboradores do Grupo Natura que nao estejam em desacordo com os
termos do item 4 deste Edital.

4.1 Nao podem participar como Proponentes:

a) Colaboradores da Natura que sejam das areas de “Unidade Global - Ekos” e “Inovacdo
Aberta e Redes” ou que tenham participado direta ou indiretamente da construgdo do
presente Hackathon;

b) Pessoas que participardao do processo de avaliagao - comissao julgadora da NATURA para
participacdao no workshop de cocriacao e prototipagem (“Hackathon Ekos”) descrito no item
6.2 deste Edital.

A Natura reserva-se o direito de ndo preencher todas as vagas previstas, caso ndo receba
Propostas satisfatérias ao item 6 deste Edital.

5.Submissao das Propostas

5.1 Do Proponente para participar da Chamada:

Cada Proposta devera conter apenas 01 (um) Unico Proponente, o qual sera responsavel
pela Proposta submetida e, caso tenha sua Proposta selecionada ao final das etapas de
selecdo, o Proponente serd a pessoa que usufruird do prémio, nos termos do item 7 deste
Edital.

5.2 Da documentagao:

Ndo ha limite de nUmero de Propostas a serem apresentadas por cada Proponente.

A Proposta devera ser apresentada a partir do preenchimento do Formulario disponibilizado
no Portal Natura Campus www.naturacampus.com.br e deverdo conter os seguintes dados
abaixo indicados. O formulario de inscricdo sera preenchido em portugués.

1) Formulario:
a) Nome completo;
b) Contatos;
c) Formacgao;
d) Descreva sua experiéncia e sua participacdo em projetos em um ou mais
campos a seguir:
i. Tecnologia (programacao, eletroeletrénica e afins);
ii.  Humanas e Sociais aplicadas (design, empreendedorismo e afins);
iii. Sustentabilidade;
e) Resposta a pergunta: Por que vocé deveria participar do Hackathon Ekos?

2) Proposta de projeto/ideia a ser desenvolvido:
a) Titulo;
b) Descricao da solucao para o desafio - Mdaos na mata: como trazer mais
natureza para o seu dia a dia?
c) Materiais necessarios para a prototipagem;
Envie um video, apresentacdo, infografico ou outro formato de esquema sobre sua ideia e
sobre vocé. Este documento tem o objetivo de complementar e reforcar as informacgodes ja
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submetidas, mostrando, por exemplo, o conceito proposto e outros detalhes que podem
agregar valor. * Para o envio do video, grave e compartilhe no Youtube (visualizagdo ndo
listada) o link de um video. Vocé pode enviar outros tipos de arquivos via o upload de
arquivos ao fim da submissao.

O Proponente garante a Natura que possui todas as autorizacdes e/ou licencas necessarias
para a gravacdo e utilizacdo do video referido no item 2.e, bem como que a Natura podera
usar referido video em quaisquer agbes que entender pertinentes, Unica e exclusivamente
com a finalidade de divulgar, direta ou indiretamente, o presente Hackathon, ainda que
durante ou apds sua realizagao, sem limitagdes de qualquer natureza.

5.3 Da submissao da proposta

Para submeter o projeto, o Proponente deve acessar o Portal Natura Campus, disponivel no
site www.naturacampus.com.br, clicar no /ink correspondente Hackathon Ekos e preencher
todos os campos do formulario de inscricdo.

N3o serd admitida a submissdao de Propostas por outro meio que nao o on-line, disponivel
no Portal Natura Campus.

O Proponente podera submeter tantas versdes do projeto quantas entender necessarias,
valendo para andlise a ultima versdo submetida.

ApOs o envio do projeto, o Proponente recebera um protocolo eletrénico confirmando a
submissdo do projeto.

Nao serdo aceitas Propostas submetidas apds o prazo final estabelecido no cronograma
(item 8). E recomendada a submissdo de Propostas com antecedéncia.

A Natura ndo se responsabilizara por Propostas ndo recebidas em virtude de eventuais
problemas técnicos, sobrecarga no volume de dados em um mesmo momento ou quaisquer
outros empecilhos de qualquer natureza.

5.4 Comunicagoes
Todas as comunicacOes a serem feitas entre a Natura e o Proponente serao feitas por meio
do e-mail cadastrado no formulario de inscrigdo.

6.Avaliagao e selegao

Todas as Propostas submetidas no ambito do presente Hackathon serdo avaliadas em
etapas sequenciais, conforme descricao abaixo.

Cabera exclusivamente a Natura a decisdo de selecionar definitivamente ou ndo a Proposta
submetida em razdao deste Hackathon, em cada uma das etapas. Nao caberdo
guestionamentos de qualquer natureza de quaisquer decisbes da Natura em funcdo da
desaprovacao em qualquer das etapas e/ou definitiva.

A Natura reserva-se o direito de ndo selecionar nenhuma das Propostas submetidas a este
Hackathon

6.1. Etapa 1 - Avaliacao da Natura

Critérios de selecdao: Cumprimento dos requisitos formais de submissdo de Propostas (item
5 desta Chamada). Avaliacao do perfil do Proponente, inovacdo e sustentabilidade da
Proposta e aderéncia ao objetivo deste Hackathon.

Avaliadores: Banca avaliadora composta por representantes da Natura.

As propostas serdo avaliadas a partir de critérios relacionados a inovacgao; sustentabilidade
e potencial de escalabilidade.

A decisdo final é irrecorrivel. As Propostas ndo selecionadas ndo seguirdo para as proximas
etapas.
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6.2. Etapa 2 - Workshop de Cocriacao e Prototipagem (Hackathon)

Critérios de selecdo: Alinhamento aos objetivos deste Hackathon.

Avaliadores: Banca avaliadora composta por representantes da Natura e convidados.

O Hackathon terad uma duragdo de 96 (noventa e seis ) horas ininterruptas, a ser realizado
em Belém, Estado do Pard. O Hackathon serd composto por um momento de imersao no
tema proposto e subsequente prototipagem e cocriacdo. Dessa forma, as propostas
selecionadas para a Etapa 02 poderdao sofrer modificacdes em fungao do processo de
cocriacdo e interacao entre os grupos formados pelos participantes.

A Natura arcard com as despesas de transporte do local de residéncia dos Proponentes
selecionados para participar desta etapa até a sede do Hackathon. Os Proponentes se
hospedardao no proprio local de realizacdo do evento. Desta forma, ndo ha previsdo de
reembolso ou gastos referentes a hospedagem/alimentacdo. A Natura providenciara aos
Proponentes alimentagao.

Os grupos formados pelos Proponentes deverdo desenvolver um protétipo que solucione o
desafio proposto ao longo do processo de cocriacdo e prototipagem e apresenta-lo no ultimo
dia do evento para a banca avaliadora.

ApOs a citada apresentagdo para a banca avaliadora, a Natura informara ao(s)
Proponente(s) que seu(s) protétipo(s) foi(ram) selecionada(s) como ganhadora(s).

A decisao final é irrecorrivel.

Durante o Hackathon serdo captadas imagens e audio por parte da Natura, com o que os
Proponentes declaram, no ato de submissao da Proposta, sua mais ampla e plena
concordancia. A Natura poderd usar referidas imagens e audios captados para divulgacao da
presente acdo e de seus resultados, a qualquer tempo, em qualquer pais do mundo, sem
restricdo de qualquer natureza, ndo cabendo qualquer remuneracao aos Proponentes pelo
uso de tais imagens e audio.

7.Premiacao

O grupo que apresentar o melhor protétipo de acordo com a decisdo do juri recebera uma
impressora 3D Cliever CL1 ou similar e um kit com 10 filamentos de PLA para cada
Proponente.

Somente um grupo sera selecionado para receber a premiacao.

8.Cronograma

Evento Datas

Lancamento do Hackathon 01/10/15

Prazo para submissdao das Propostas De 01/10/15a 16/11/15
Periodo de avaliagcdo - Etapa 1 De 17/11/15a 13/12/15
Divulgacdo das Propostas selecionadas para a Etapa 2 14/12/15

Workshop de cocriacao e prototipagem - Hackathon Marco de 2016

9. Da possibilidade de visita a comunidade parceira da NATURA.

Os proponentes aceitos para a etapa 2 poderdao ser convidados a conhecer uma comunidade
parceira da NATURA, Unica e exclusivamente para fins de imersdo na relagdo da marca
Natura Ekos com as comunidades. Durante a visita na comunidade os participantes estao
obrigados a:
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e N&o realizar captagdo e imagens ou sons, por videos, fotos, gravadores ou quaisquer
outros dispositivos eletronicos, para quaisquer fins, durante palestra com a
comunidade;

e N&o portar aparelhos eletronicos tais como, celular, cameras, gravadores e etc.
durante a palestra com a comunidade;

e N3&o coletar amostra de qualquer espécie vegetal ou realizar qualquer outra atividade
que caracterize acesso a Patriménio Genético nos termos da legislacdo vigente;

e Nao conversar sobre beneficios de ativos vegetais com algum integrante da
comunidade ou realizar qualquer outra atividade que caracterize acesso a
conhecimento tradicional associado nos termos da legislagdo vigente.

Qualquer atividade realizada por participante que configure acesso ao PatrimoOnio Genético
e/ou ao Conhecimento Tradicional Associado sera considerado infracdo as regras deste
Edital, acarretando a imediata desclassificacdo do participante. A regularizacao de eventual
acesso a Patrimoénio Genético ou a Conhecimento Tradicional Associado sera de inteira e
exclusiva responsabilidade do participante, nos termos da MP n© 2.186-16 de 2001,
Resolucdes emitidas pelo CGEN (Conselho de Gestdo do Patriménio Genético, da Lei 13.123
de 2015 e decretos que venham a regulamenta-la.

10. Sigilo e confidencialidade

O Proponente autoriza a Natura a divulgar seu nome e o titulo do projeto, tal qual
informado na ficha de inscricdo para fins estatisticos e de divulgacao dos resultados.

A Natura e o proponente deverdao manter os conteudos das Propostas em sigilo, até a
divulgagdo do resultado da Chamada pela Natura, que sera realizado através de publicacdo.

A Natura possui diversas linhas de pesquisas envolvendo os mais diversos temas, inclusive
os temas de interesse desta Chamada. Em virtude disso, a Natura podera implementar, por
coincidéncia, projetos que contenham ideias e conceitos idénticos ou semelhantes aos das
Propostas submetidas, independente dos resultados deste Hackathon.

11.Propriedade intelectual

O proponente garante a originalidade de sua proposta e declara que ao submeté-la
adotou e durante a realizacdo do Hackathon adotard todas as providéncias
necessarias para que o protétipo ndo implique infracdo a direitos de propriedade
intelectual e de sigilo de terceiros, respondendo o Proponente Unica e
exclusivamente pelas infracdes a que der causa.

Considerando que a Chamada é um evento de colaboragdo, o Proponente abre mao de
guaisquer direitos de propriedade intelectual sob os protétipos de demais resultados
advindos deste Hackathon. Entretanto, o proponente devera manter o mais completo e
absoluto sigilo dos protétipos até a publicagdo dos resultados pela NATURA, que apos
divulgagdo serdao de dominio publico.

Nesse sentido, cada proponente declara estar ciente e concordar que a Natura Inovagao e
Tecnologia de Produtos Ltda, as demais empresas do Grupo Natura, demais proponentes
participantes do Hackaton e quaisquer terceiros que tenham acesso ao contetudo publicado,
poderdo explorar livremente os resultados do Hackaton, sem qualquer restricdo ou limitagao
de qualquer natureza ou tempo e sem que seja devida remuneragdao ao proponente.

O proponente concorda que apds a publicagdo dos resultados pela NATURA ndo havera
qualquer carater de confidencialidade ou compromisso de realizagdo do mesmo pela Natura
ou por terceiros.

5/8



O préprio proponente, a Natura, demais proponentes e/ou quaisquer terceiros terdo
autonomia para continuar o desenvolvimento das solugdes geradas no Hackathon e podera
explora-las, inclusive para fins comerciais, bem como protegé-las no Brasil e no exterior a
seu unico e exclusivo critério.

12.Revogacao ou anulacao da Chamada

A qualquer tempo, o presente Hackathon podera ser revogado ou anulado, no todo ou em
parte, sem que isso implique em direitos a indenizacdo ou reclamacao de qualquer
natureza.

Igualmente, a Natura se reserva o direito de nao selecionar quaisquer das Propostas
submetidas.

13.Desclassificacao das Propostas

A Proposta submetida serd desclassificada, a qualquer tempo durante ou depois da selecdo,
caso:

a) O Formulario esteja incompleto e/ou ndo tenha fornecido quaisquer dos dados
solicitados;

b) A Proposta submetida ndo cumpra com os critérios indicados;

¢) A Proposta tenha sido submetida fora do prazo indicado no cronograma;

d) O Proponente ndao compareca ao Hackathon Ekos;

e) O Proponente apresente comportamento socialmente inadequado ou incorra em
contravencgbes penais ou crimes durante a participagcdo no Hackathon Ekos, ndo
obstante as consequéncias legais pertinentes;

f) O Proponente que estiver incluido na lista de pessoas que ndo podem participar
desta Chamada;

g) For constatada a irregularidade, inverdade ou imprecisdo de qualquer informacao ou
declaragdo prestada pelo Proponente no @mbito desta Chamada;

h) For constatada infracdes a direitos de terceiros, inclusive aqueles de propriedade
intelectual na proposta, em qualquer outro material gerado pelo Proponente com
relacdo a esta Chamada;

i) For constatado impedimento, seja de natureza legal, contratual e/ou administrativa,
em relacdo ao exercicio das atividades previstas para o desenvolvimento da Proposta
selecionada; e

j) For constatado acesso a Patrimoénio Genético ou Conhecimento Tradicional Associado.

Da decisdo de desclassificagdo ndo cabera recurso e/ou questionamento de qualquer
natureza.

14.Validade da inscricao

Ao responder ao desafio do presente Hackathon, o Proponente declara expressamente estar
ciente de que sua ficha de inscricdo preenchida eletronicamente e submetida a Natura por
meio do Portal Natura Campus www.naturacampus.com.br constitui um compromisso de
aceitar os termos e condicoes deste Hackathon e de seus anexos, bem como as decisdes das
etapas de avaliagao.

15.DisposicOes gerais
Questdes relativas a presente Chamada devem ser encaminhadas por meio do e-mail

naturacampus@natura.net. Para atendimento mais eficaz, inclua “Hackathon Ekos” no
assunto.
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A Natura reserva-se o direito de resolver os casos omissos e as situagdes nao previstas na
presente Chamada.
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